Die Aktion Blau Plus

Im Jahr 1994 hat das Umweltministerium die
Aktion Blau gestartet. Ziel dieses Aktionspro-
grammes ist es, die in der Vergangenheit von
Menschenhand durchgefiihrten Begradigungen und
Befestigungen unserer Bache und Fliisse nach Mog-
lichkeit wieder riickgangig zu
machen. Solche Gewasser-
entwicklungsprojekte werden
vom Land Rheinland-Pfalz
auch finanziell unterstitzt.
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Die Aktion Blau wurde im Jahr 2011 zur ,,Aktion
Blau Plus" erweitert. Das ,Plus" bedeutet, dass
die Projekte weitere Aspekte des Allgemeinwohls
integrieren, wie z. B. Hochwasserriickhalt,
Naherholung, Tourismus, Naturschutz oder

auch Ortsentwicklung.
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Alle Materialien sind, auch einzeln, kostenlos
gegen Abholung auszuleihen.
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Kostenlose Ausleihe

Die Module des Parcours eignen sich fir Feste,
Projekttage, Jugendarbeit, Erwachsenenbildung
etc.. Auch im Rahmen der Offentlichkeitsarbeit
im Zuge von Renaturierungsprojekten lassen sich
die Module einsetzen. Wir erweitern unser An-
gebot Ubrigens kontinuierlich.

GEWASSER-
ERLEBNIS-PARCOURS
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Kaiser-Friedrich-Straf3e 1
55116 Mainz

Poststelle@mueef.rlp.de
www.mueef.rlp.de
Kontakt
Landesamt fiir Umwelt Rheinland-Pfalz
Kaiser-Friedrich-Straf3e 7, 55116 Mainz
Eva Maria Finsterbusch/Christoph Linnenweber
Email: eva-maria.finsterbusch@lfu.rlp.de
Tel.: 06131/ 6033-0 oder -1511

Weitere Informationen erhalten Sie auch unter:
www.lfu.rlp.de/Umwelt/Wasser/
Umweltbildung
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FlieRgewadsser entdecken

An den interaktiven Stationen des Gewasser-
Erlebnis-Parcours wird das Thema ,Flie[3-
gewasser" lebendig. Hier kommen nicht nur
Kinder der Faszination flieSenden Wassers
auf die Spur.

Forschen, erleben, experimentieren - so
spannend kann eine Entdeckertour sein.

Der Gewadsser-Erlebnis-Parcours ist ein Beitrag
der Aktion Blau Plus zur Umweltbildung und zur
Bildung fiir nachhaltige Entwicklung (BNE).

GEWASSERVSIND MYTHEN

Gebannt lauschen die
Zuhorer den Marchen
und Sagen, in denen
sich die Mythen um
Wasser und Gewdsser
offenbaren.

Die Kinder reisen mit

den Klangen des Baches
von der Quelle bis zur
Miindung. Die Phantasien
werden zu Papier ge-
bracht - ganz individuell
und einzigartig.

GEWASSER ENTSPANNEN

GEWASSER SIND KRAFTVOLL
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Ob die selbst gebastelten
Schiffe auch schwimm-
tauglich sind? Das muss

erst noch getestet werden.

Warum graben sich be-
gradigte Gewasser tief in
die Landschaft?

Am Modell werden die
Wirkungen von Form,
Untergrund und Gefalle
des Bachbettes erforscht.

Naturnahe Flussland-
schaften werden im Mo-
dell zum Leben erweckt.
Der Fluss gestaltet seinen
Lauf. Welche Strukturen
entstehen dabei?

Zauberei oder Physik?
Auftrieb und Verdran-
gung konnen durch das
Wiegen von Steinen in
Luft und Wasser ex-
perimentell erkundet
werden.

GEWASSER SIND LEBEN

GEWASSER SIND SCHONHEIT
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Bachflohkrebse, Kocher-
fliegenlarven und Was-

serschnecken kommen
unter der Lupe und dem
Mikroskop ganz grof3
raus.

Erstaunlich, wie viele
Fischarten in einem
Gewasser leben. Im
Aquarium kdnnen sie
auf Augenhdhe bestaunt
werden.

Warum ist es am Rhein
so schon? Welche Ge-
wasser finden wir schon?
Das Auge des Betrachters
entscheidet.

Wie wirkt sich unser Ver-
brauch von Produkten
auf den nachhaltigen
Schutz unserer Ressource
Wasser aus?

Was kénnten wir
verbessern?

Die Module des Gewasser-
Erlebnis-Parcours

Zahlreiche Erlebnis-Module inszenieren das
Thema , Flie3gewasser* auf spannende und
unterhaltsame Weise.

Die unterschiedlichen Aspekte stammen
aus den Lebensbereichen und den direkten
Erfahrungswelten des Menschen.

Es wurden naturwissenschaftliche,
mythische, kiinstlerische und entspannende
Module entwickelt.

Im Fokus der interaktiven Stationen stehen
die Themen ,Gewasserentwicklung” und
,Gewasserdynamik".

Themen, Inhalte und Wissen werden auf
spielerische Art und Weise vermittelt.






